Création d'un plugin Webinst

Cette notice technique décrit la maniere de réaliser un paquetage pour intégrer une
application comme application web du serveur Free-EOS.

1 Adaptation de l'application d'origine

1.1 L'archive

Les fichiers de I'application a déployer devront étre archivés et compressés dans une archive
a l'extension .tar.gz. Aucun numéro de version ne devra se trouver dans le nom du
paquet. De méme, le nom de ce paquet ne contiendra que des lettres minuscules (il devra
correspondre a l'identifiant de l'application). Pour Claroline, par exemple, cela donnera
claroline.tar.gz; sachant que lidentifiant que nous indiquerons dans le script de
postinstallation (voir plus bas) sera cl ar ol i ne.

1.2 Le script SQL pour les applications webs utilisant une base de données
MySQL

Les applications web qui s'appuient sur une base de données MySQL devront posséder un
script sql qui leur permet de générer la structure de la base de données, ainsi que de garnir
les tables avec les enregistrements de données invariants (c'est a dire ceux qui ne
contiennent aucune donnée dépendant des valeurs particuliéres du systéme, ou de | @telier
dans lesquelles elles sont déployées, ou de l'utilisateur administrant I'application). Il faudra
identifier ce script et le renommer dat abase. sql pour le mettre avec l'archive sous le
répertoirte /r oot / et c/ e- smi t h/ web/ webapps/ [ appl i cati on] / du source rpm.

1.3 Le fichier de configuration

En général, les applications web possedent leur propre script de configuration. Il faudra
identifier ce ou ces scripts, les éditer et repérer les variables en charge de:



— retenir le chemin de l'application;

- retenir l'utilisateur utilisé pour se connecter a la base MySQL;

- retenir le mot de passe de l'utilisateur MySQL;

- retenir le nom de la base de données;

— retenir le nom de 1'utilisateur administrant 1'application;

— retenir les informations propres a cet utilisateur;

- retenir d'une maniére générale toute information dépendant des parameétres spécifiques
a chaque serveur de déploiement.

Il faudra analyser un peu ce script ainsi que l'application pour vérifier ce dont on aura
réellement besoin.

Ces scripts devront étre renommés avec une extension .eos : par exemple config.inc
deviendra config.inc.eos

Une fois les variables spécifiques identifiées dans ces scripts, il faudra remplacer chacune
d'entre elle par un libellé EOS XXXXX ol XXXXX représente un libellé caractérisant la
variable. Par la suite, c'est le script [ appl i cation]-config-create (voir plus bas) qui sera
chargé de les remplacer avec les valeurs appropriées dans le fichier de configuration.

Ce travail doit bien évidemment étre réalisé avant de générer l'archive .tar.gz de
l'application.

2 Structure du paquets rpm source

L'arborescence sera la suivante (I'exemple d'application étant Claroline):

/createlinks
/root/etc/e-smth/events/actions/claroline-config-create
/root/etc/e-smth/events/actions/claroline-create
/root/etc/e-smth/events/actions/claroline-fixperm
/root/etc/e-smth/events/actions/claroline-nysql-create
/root/etc/e-smth/events/actions/claroline-postinstall
/root/etc/e-smth/events/actions/cl aroline-postupgrade

/root/etc/e-smth/events/claroline-create

/root/etc/e-smth/web/webapps/claroline/claroline.tar.gz
/root/etc/e-smth/web/ webapps/cl arol i ne/ dat abase. sql

[ root / usr/ shar e/ webi nst/webapps/ cl ar ol i ne/ unr egi st er

Il sera également nécessaire de créer un script creat el i nks, qui se chargera de créer « a la
volée » durant la phase de construction du paquet les liens symboliques depuis les
événements vers les actions.

Voici un exemple de code:



3 Les scripts nécessaires

Pour faire un plugin Webinst, il faudra créer 7 scripts perl nommés comme suit:

[application]-create
[application]-mysql-create
[application]-config-create
[application]-fixperm
[application]-postinstall

[ application] - post upgrade
unr egi st er

3.1 Create

Ce script permet le déploiement proprement-dit du plugin dans l'atelier sélectionné par
l'utilisateur.

I décompresse le fichier tarball de Il'application qui se trouve sous /etc/e-
smi t h/ web/ webapps/ [ application]/[application].tar.gz.



Voici un exemple de code:




On commence tout d'abord par vérifier les arguments passés au script, puis on supprime un
éventuel fichier i ndex. ht ni qui se trouverait dans l'atelier.

Ensuite on décompresse et on installe 1'archive sous l'atelier indiqué.

Enfin, si nécessaire, on crée les fichiers spécifiques nécessaires, par exemple dans ce cas le
fichier .htaccess de protection des répertoires d'administration de 1'application (cette étape
n'est pas toujours nécessaire).

3.2 mysql-create

Ce script est chargé de créer la base de données ainsi que les objets sql nécessaires au bon
fonctionnement de 1'application web.

C'est également lui qui sera en charge de créer I'administrateur de 1'application.

Voici un exemple de code:




Comme dans tous les scripts, on vérifie d'abord les arguments : nom de ['@telier, nom de
'appli web, nom du compte de l'utilisateur qui administrera l'application et mot de passe
associé.

Ensuite on récupére les informations spécifiques au serveur free-EOS qui seront utilisées
pour la création des enregistrements initiaux de 1'application.

Ensuite une fonction du paquet eos eos::util::get_db_parans() récupéere les infos de
login root MySQL. Le mot de passe root de MySQL n'est ainsi pas écrit en clair dans un
script.

Ensuite on crée la base, puis la structure a I'aide du script sql fourni avec I'application et qui
se trouve sous / et ¢/ e- sm t h/ web/ webapps/ [ appl i cati on] / dat abase. sql .




Il est important de noter que systématiquement le nom d'utilisateur créé pour se connecter
a la base est le nom de l'atelier (il faut respecter cette convention) et le mot de passe
associé est le méme que celui saisi pour l'utilisateur qui administrera I'appli web (ce mot de
passe est donc utilisé pour deux objets distincts).

En dernier lieu, on crée les enregistrements de la base de données spécifiques a
l'installation, dans I'exemple l'utilisateur en charge de I'administration de l'application. Pour
cela on utilise les valeurs spécifiques récupérées au début du script.

3.3 config-create

Ce script est chargé de modifier le fichier de configuration de l'application pour initialiser
certaines de ses variables avec les données saisies par l'utlisateur (login, mot de passe,
atelier) ou celles créées par Webinst (nom de la base de données).

Voici un exemple de code:




Ce script récupére les informations nécessaires dans les fichiers de configuration de free-
EOS, puis il regéneére les fichiers de configuration de 1'appli (ceux pour lesquels on avait
fixé une extension .eos lors de la création de 1'archive). Il remplace les chalnes EOS XXXXX
par les valeurs appropriées.

3.4 fixperm

Une fois 1'application installée sous l'atelier approprié il faut fixer certaines permissions de
fichiers ou de répertoires. En général, les applications web ont un répertoire upl oad, chat
ou autre, ainsi qu'un fichier de configuration qui doivent étre accessibles en écriture par
l'utilisateur web (en 'occurrence www sur EOS).

Voici un exemple de code:










On commence tout d'abord par vérifier les arguments passés au script, puis on fixe les
permissions via la fonction chnod.

3.5 postinstall

Chaque plugin web installé doit s'enregistrer dans la base de registres EOS. Il le fait donc
via ce script, lorsque le paquet est installé automatiquement lors de l'installation d'EOS.

Voici un exemple de code:




La variable $type devra toujours avoir la valeur webapp. La variable $id contient
l'identifiant de I'application web. Par exemple phpr oj ekt pour Phprojekt ou cl ar ol i ne pour
Claroline. La variable $name contient le nom de l'application. La variable $descri ption
contient une trés courte description de l'application.

3.6 postupgrade

Ce script est exactement le méme que le script de postinstallation; mais il sera appelé lors
d'une mise a jour du systéme.

3.7 unregister

Ce script permet au plugin de se désenregistrer de la base de registres EOS lorsqu'on
désinstalle le paquet.

Voici un exemple de code:

Il suffit de préciser le bon id de l'application a désenregistrer dans la variable $i d.



4 Démarche d'intégration d'une application existante — Exemple

4.1 Installation d'une application standard dans un atelier

Apres création d'un atelier Free-EOS, on y installe l'application concernée selon la
documentation propre a l'application. On la teste pour vérifier son bon fonctionnement
dans un atelier Free-EOS. Une fois ces tests faits, on supprime I'application, et on refait une
installation "fraiche".

On fait un dump complet de la base MySQL. On repere les fichiers de configuration de
l'application, en particulier ceux de connexion a la base MySQL.

4.2 Création de l'archive de l'application

Dans chaque fichier de configuration on remplace les variables spécifiques a l'installation
par les chaines EOS_XXXXX. On renomme chacun de ces fichiers avec une extension .eos.
On supprime tous les scripts d'installation de 1'appli.

On peut aussi supprimer les fichiers de traduction indésirables pour gagner de la place (a
apprécier au cas par cas).

On géneére l'archive tar.gz comme indiqué.

4.3 Création du script SQL

A partir du dump de la base, on supprime les créations d'enregistrements spécifiques (il
seront recréés par le script appli-mysql-create).
On génere le fichier database.sql

4.4 Création des scripts de configuration

On géneére et on teste les scripts de configuration nécessaires comme indiqué de 3.1 a 3.7

4.5 Création du rpm

En se basant sur un rpm d'une appli web existante, on crée le rpm source de la nouvelle
application web.
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